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Introducere

Programul Erasmus+ intitulat "ToMIMEUs: Towards a Multisensory and Inclusive
Museum for Individuals with Sensory Disabilities” (nr: 2019-1-RO01-KA202-063245) este
finantat de Uniunea Europeana, iar partenerul coordonator al proiectului este Muzeul
Etnografic al Transilvaniei (Romania).

Proiectul Erasmus+ ToMIMEUs fsi propune sa consolideze profilurile personalului
implicat in proiectarea expozitiilor si a programelor educationale din muzeele partenere din
cele patru tari (Romania, Grecia, Ungaria si Turcia). Este important de subliniat caracterul
inovator si interdisciplinar al proiectului TOMIMEUS, care vizeaza consolidarea competentelor
si cunostintelor personalului muzeului in ceea ce priveste doua categorii diferite de persoane
cu dizabilitati senzoriale (respectiv persoanele cu deficiente de vedere (VI) si persoanele surde
sau cu deficiente de auz (DHH) si dezvoltarea de practici multisenzoriale si incluzive pentru
persoanele si grupurile cu dizabilitati senzoriale, precum si pentru grupurile cu persoane cu si
fara dizabilitati.

Dezvoltarea de competente va ajuta personalul muzeului:

a) sa inteleaga eterogenitatea si nevoile diferite ale persoanelor cu dizabilitati
senzoriale,

b) sa abordeze si sa raspunda la nevoile persoanelor cu dizabilitati senzoriale, si

c) sa adopte practici multisenzoriale si incluzive pentru dezvoltarea de programe
educationale si materiale educationale si mijloace tehnologice pentru a imbunatati accesul si
incluziunea persoanelor cu dizabilitati senzoriale pentru persoanele si grupurile cu dizabilitati
senzoriale, precum si pentru grupurile de persoane cu abilitati si nevoi mixte (cu si fara
dizabilitati).

Rezultatele proiectului TOMiIMEUSs vor fi resurse educationale deschise incarcate pe
portalul TOMIMEUs, si anume programa scolara, videoclipuri din experiente de invatare
incluzive, dezvoltarea de programe diferentiate si incluzive si un ghid de bune practici care va
include caracteristici inovatoare in sensul introducerii de specificatii sau/si recomandari in ceea
ce priveste modul de abordare a persoanelor cu si fara SD pe baza principiilor de diferentiere,
Universal Design si Universal Design of Learning.

Proiectul ToMIMEUs isi propune sa imbunatateasca accesul si incluziunea in muzee
pentru persoanele cu si fara dizabilitati, prin dezvoltarea de scenarii sociale, materiale

adaptate siimplementarea de activitati incluzive pentru grupuri cu copii cu si fara dizabilitati.

WWW.TOMIMEUS .EU



TOWARDS A MULTISENSORY

AND INCLUSIVE MUSEUM - Erasmus+
FOR INDIVIDUALS

WITH SENSORY DISABILITIES

Ghidul de bune practici

Ghidul de bune practici include o prezentare si o analiza a activitatilor, rezultatelor si
discutiilor din cadrul proiectului in legatura cu experienta generala anterioara in asigurarea
unei accesibilitati sporite in muzee pentru persoanele cu dizabilitati senzoriale (SD). Ghidul de
bune practici se refera la experientele participantilor in ceea ce priveste interactiunea si
comunicarea, emotiile lor, utilizarea resurselor create, provocarile intalnite si modul in care le-
au abordat. Proiectul Erasmus+ ToMIMEUSs se concentreaza pe modalitatile prin care muzeele
pot aborda si sprijini vizitatorii cu dizabilitati senzoriale (SD) in programele si serviciile lor.
Muzeele au dezvoltat si implementat activitati educationale incluzive pentru copiii cu deficiente
de vedere si pentru copiii surzi si cu deficiente de auz, alaturi de copiii cu dezvoltare tipica, cu
scopul de a creste gradul de constientizare, de a imbunatati interactiunea si comunicarea, de
a creste accesibilitatea si programele disponibile care sustin incluziunea si implicatiile acesteia.
Muzeele partenere ale proiectului in care au fost implementate activitatile educationale
incluzive sunt: Muzeul de Etnografie din Transilvania (Romania), Muzeul de Arta Cicladica al
Fundatiei Nicholas si Dolly Goulandris, (Grecia), Hagyomanyok Haza (Ungaria), TCDD |I.
Regional Directorate (Turcia) si NI Museum and Institute in Bitola, (Macedonia de Nord) si The
Homeland Museum of Knjazevac (Serbia), care sunt membri ai Balkan Museum Network.
Competentele personalului muzeului in ceea ce priveste aspectele legate de incluziune si
accesibilitate, resursele si sprijinirea experientelor de invatare incluzive au fost dezvoltate prin
intermediul unor cursuri de formare (online si fata in fata) oferite de Universitatea din Thessalia
(Grecia) si Universitatea Babes-Bolyai (Romania), pe baza manualului de formare elaborat in
cadrul proiectului de catre Universitatea din Thessalia, Grecia. Rezultatele proiectului au
beneficiat de experienta si expertiza Universitati Medeniyet din Istanbul (Turcia) si a
Universitatii E6tvos Lorand (ELTE) din Ungaria.

Dezvoltarea 106 se bazeaza pe rezultatele 101 (Scoping), pe implementarea informatiilor din
cadrul 103 (Materialul de formare pentru cursul de dezvoltare profesionala), pe 104 (Experienta
de invatare adaptata - prezentare critica), pe 105 (Experienta de invatare incluziva), pe
programele de formare care s-au desfasurat in Grecia si Romania (C1, C2), pe sondajul privind
nevoile si experienta personalului muzeal in ceea ce priveste programele educationale cu
persoane cu si fara deficiente senzoriale (Sl). Ghidul se bazeaza, de asemenea, pe rezultatele
si discutiile care au avut loc in cadrul tuturor reuniunilor transnationale ale proiectului (M1, M2,

M3, M4, M5) si pe evenimentele de multiplicare din partea partenerilor de proiect (Turcia,
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Ungaria, Grecia si Roméania). Comunicarea si interactiunea dintre parteneri au fost facilitate de
portalul proiectului (S.C. Atomo Ro S.R.L., Romania).

Dezvoltarea siimplementarea activitatilor educationale incluzive a avut un impact pozitiv
si real la diferite niveluri (personal, social) pentru muzee si, de asemenea, pentru persoanele
cu deficiente senzoriale (Sl). Prin implicarea persoanelor cu SD, acestea au dobandit abilitati
mai bune de autoprovocare, ceea ce le-a permis sa joace un rol activ in ceea ce priveste
accesul lor la muzee. Activitatile diferentiate si incluzive bazate pe principiile designului
universal si ale designului universal al invatarii au promovat incluziunea la nivel educational si
social.

Pe durata proiectului TOMIMEUSs a fost creata o retea de colaborare intre universitati si muzee
si 0 comunitate de invatare durabila, implicand toate partile interesate relevante, care au avut
sansa de a interactiona prin intermediul portalului TOMiMEUSs, de a face schimb de experienta
si idei, de a-si impartasi preocuparile si de a-si imbunatati metodele si tehnicile.

in acelasi timp, comunitatea largd a muzeelor, scolilor si asociatiilor pentru si in beneficiul
persoanelor cu SD si al persoanelor cu dizabilitati in general a fost informatéa cu privire la
actiunile si rezultatele proiectului ToOMiIMEUs. Partenerii proiectului au deja o experienta vasta
in diseminarea informatiilor prin publicarea in reviste stiintifice si conferinte. Multe aspecte
pozitive, implicatii Si rezultate au fost obtinute pe parcursul derularii proiectului.

1) Activitatile proiectului TOMIMEUSs au respectat principiile metodologiei de cercetare-actiune,
cum ar fi intelegerea cadrului si a contextului in general, cercetarea si investigarea, analiza
practicii, aplicarea teoriei prin actiune, evaluarea practicii, implicarea colegilor si a altor
persoane interesate, reflectia, discutia si schimbul de semnificatii, validarea schimbarii
profesionale.

2) Feed-back-ul de la studentii cu dizabilitati si feed-back-ul de la copiii cu dezvoltare tipica au
aratat un nivel imbogatit si imbunatatit de colaborare intre personalul muzeului si persoanele
cu Sl si, in cele din urma, nivelul de incluziune a vizitatorilor cu Sl in muzee in cadrul diferitelor
grupuri (cu si fara dizabilitati). Acestia si-au exprimat emotiile, multumirea de a putea trai astfel
de experiente, de a atinge si explora unele exponate, de a avea ocazia de a asculta unele
explicatii pertinente prin intermediul ghidurilor audio, de a putea participa la unele activitati de
creatie impreuna cu specialistii, de a primi unele indrumari specializate in limbajul semnelor.
in ceea ce priveste cele mai bune practici care ar putea fi extinse la alte proiecte, putem
mentiona feedback-ul specialistilor din muzee dupa faza de formare in care membrii facultatilor

si expertii din fiecare universitate participantd au fost responsabili pentru raspandirea
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cunostintelor lor. Personalul muzeului a dezvoltat competente profesionale in ceea ce priveste
elaborarea prezentarilor pentru artefacte, de la dimensiuni, obiecte si culori pana la contextul
istoric si artistic al obiectelor si, in acelasi timp, sa raspunda la eventualele intrebari venite din
partea participantilor. in acelasi timp, ca rezultat, putem mentiona faptul ca personalul a inteles
importanta stimularii vizuale si tactile, folosind diferite metode si tehnici incluzive/adaptive.
Aceste aspecte le-au permis sa creeze continut si materiale adaptate pentru persoanele cu
dizabilitati senzoriale. Programele de accesibilitate au fost, de asemenea, incluse in prioritatile
muzeelor, ceea ce inseamna ca au fost sprijinite vizitele persoanelor cu dizabilitati vizuale si
auditive, pentru ca acestea sa se poata apropia de artefacte.

1) Un alt exemplu de buna practica este perceptia specialistilor din muzee cu privire la
persoanele cu deficiente senzoriale, la nevoile acestora, inclusiv cele culturale si epistemice.
Aceasta perceptie s-a imbogatit in urma activitatilor din cadrul proiectului, in urma programelor
de formare. Specialistii din muzee vor sti de acum Tnainte cum sa lucreze cu persoanele cu Sl,
pot intelege acum emotiile acestora, modul lor de a vedea lucrurile, modul lor de a stabili
interactiuni.

2) Au fost luate in discutie accesibilitatea site-urilor web, crearea de naratiuni digitale despre
unele colectii, tururi ghidate digitale in limbajul semnelor (pentru persoanele cu deficiente de
auz), construirea unei aplicatii care sa ofere un tur ghidat audio pentru punctele de atractie ale
unor galerii (pentru persoanele cu deficiente de vedere). lar aceste aspecte au fost clar
precizate in cadrul intalnirii transnationale si a evenimentului multiplicator (M5) de la Cluj-
Napoca, in toate prezentarile specialistilor din muzee, cu exemple foarte pertinente care au
aratat implicarea personalului in toate activitatile care inseamna politici si practici bune pentru
persoanele cu si fara Sl.

3) Muzeele au planificat noi ateliere de lucru si au contactat asociatii sau persoane cu
dizabilitati pentru a coopera si a organiza tururi ghidate pentru persoanele cu nevoi speciale.
in multe dintre muzeele din tarile din cadrul TOMIMEUS au fost elaborate si implementate
programe educationale pentru copiii surzi sau cu deficiente de auz, nevazatori sau cu
deficiente de vedere si programe pentru copiii cu dezvoltare tipica, iar unele dintre acestea au
subliniat importanta unui curator de arta pentru accesibilitate ca membru al personalului.

4) Au fost dezvoltate activitati educationale axate pe invatarea mestesugurilor populare
(coacerea turtei de ghimbir, pasla, dansuri populare) in cadrul muzeelor si ateliere de lucru
organizate dupa vizitele muzeale cu ghidaj audio cu sesiuni de arta (folosind lut, plastilina,

pictura) in care participantii isi pot exprima sentimentele si pot oferi un feedback despre ceea
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ce au inteles si invatat in timpul vizitelor. Putem da si alte cateva exemple: ateliere de olarit
menite sa vada colaborarea dintre copiii cu si fara dizabilitati, cu scop atat educativ, cat si de
rupere a barierelor, activitati in care copiii vad/simt diferenta dintre hainele din lana si cele din
canepa etc.

5) Au avut loc interactiuni si invatare intre copiii cu si fara dizabilitati.

DESCRIEREA SUCCINTA A PROGRAMELOR MUZEALE

MUZEUL DE ARTA CICLADICA AL FUNDATIEI NICHOLAS S| DOLLY GOULANDRIS
(GRECIA).

Activitatile concepute de Departamentul de Educatie al muzeului au ca scop
promovarea intelegerii colectiei de arta cicladica de catre persoanele cu si fara dizabilitati
senzoriale. Accesul si accesibilitatea sunt elementele de baza ale activitatilor si se asteapta sa
ajute participantii sa isi aprofundeze intelegerea in ceea ce priveste arta cicladica, prin
intermediul limbajului Braille, al subtitrarilor (greaca si engleza) si al limbajului semnelor
(greaca si internationala).

Persoane surde si cu deficiente de auz

Departamentul de Educatie a conceput un tur inregistrat al Colectiei cicladice in limbajul
semnelor grecesc, cu subtitrare in greaca, si in limbajul semnelor international, cu subtitrare
in engleza.

Videoclipul este afisat pe un ecran in holul Colectiei Ciclade. De asemenea, este
disponibil pe site-ul web al muzeului, care contine si informatii despre vizitarea muzeului in
limbajul semnelor. in cele din urma, la intrarea in muzeu exista un videoclip cu informatii despre
muzeu in limbajul semnelor (ce colectii cuprinde, care sunt accesibile surzilor, orele de
deschidere ale muzeului, informatii despre bilete/gratuite pentru persoanele cu dizabilitati si
insotitorii acestora).

Vizita ghidata in limbajul semnelor acopera principalele teme ale culturii cicladice si este
insotita de imagini relevante, iar durata este de aproximativ 15 minute.

Pentru pregatirea textelor si pentru ca acestea sa fie eficiente n limbajul semnelor, am
solicitat indrumarea companiei Hands Up, care s-a ocupat de crearea videoclipului in limbajul

semnelor.

Persoane cu deficiente de vedere
WWW.TOMIMEUS EU
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Pentru vizitatorii nevazatori sau cu deficiente de vedere, departamentul de educatie a
conceput o vitrind mobila, care ofera o experienta tactila si acustica, impreuna cu un tur al salii
de cultura cicladica. Aceasta este conceputa pe baza incluziunii egale pentru persoanele cu
dizabilitati vizuale, fara a exclude utilizarea ei de catre orice vizitator care doreste sa
imbogateasca experienta turului prin utilizarea ei. Tema sa este Cultura Cicladica, cu accent
pe sculptura in marmura, care este cea mai reprezentativa mostra a artei cicladice.

Ideea de a crea un traseu in cadrul salii de arta cicladica pentru ca persoanele cu
deficiente de vedere sa poata participa la turul muzeului la fata locului a fost generata in cadrul
Departamentului de educatie. inainte de punerea in aplicare a ideii, am consultat-o pe Aineias
Martos, o persoana cu deficiente de vedere. Dupa ce am discutat cu Aineias, am selectat
opririle/vitrinele si am decis obiectele pe care acesta trebuia sa le "vada" atingand replici exacte.
Asa s-a nascut ideea de vitrind mobila, care se bazeaza pe ipoteza ca vitrina mobila este
folosita de cel putin doua persoane, pana la un mic grup mixt (cu sau fara dizabilitati). in plus,
in timpul vizitei, echipa este insotita de personal calificat al muzeului.

Vitrina mobila va fi deplasata, in interiorul spatiului, de catre un angajat al muzeului si
va urma un traseu pentru care vizitatorul va fi fost deja informat. Vizitatorului i se va pune la
dispozitie planul spatiului in forma tactila si harti tactile ale Greciei si ale Cicladelor, separat.
Experienta tactila se bazeaza pe copii exacte ale unor obiecte reprezentative. In forma lor
originald, figurinele si ustensilele sunt realizate din marmura, motiv pentru care majoritatea
copiilor sunt realizate din marmura (cu exceptia celor care nu sunt disponibile in marmura si
sunt realizate din rasind). Aceasta informatie este inclusa intr-un paragraf introductiv,
incorporat in vitrina.

Exemplarele sunt asezate in sertare mici care se deschid axial, cu o singura rotatie.
Pentru o utilizare mai ergonomica a vitrinei, am convenit ca suprafata superioara a acesteia sa
fie spatiul in care utilizatorul poate atinge si inspecta copiile pe care le va obtine din sertare.
Spatiul de depozitare de jos poate prezenta materiale suplimentare, tiparite, tactile etc.

Informatiile scrise despre proiect, despre civilizatia cicladica si mai ales despre figurine
sunt disponibile si Tn Braille si cu caractere mari. Toate exemplarele poartd un numar/cod,
astfel incét sa fie usor de combinat cu informatiile (audio sau scrise).

Alaturi de experienta tactila, a fost creat un tur audio al colectiei de arta cicladica, care
completeaza experienta tactila oferitd de vitrina mobild, oferind copii pentru nevazatori si
persoanele cu deficiente de vedere. Pentru elaborarea textelor, am considerat necesara

colaborarea cu ONG-ul "Me Alla Matia, precum si cu persoane cu deficiente de vedere, astfel
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incat textele sa ofere informatiile stiintifice necesare despre cultura cicladica si despre
figurinele din marmura, acoperind in acelasi timp nevoile persoanelor cu deficiente de vedere.
Textele au fost compuse de céatre Departamentul de Programe Educationale si au fost adaptate
de catre echipa "Me Alla Matia". De asemenea, acestea sunt traduse in limba engleza si
evaluate de un grup de nevazatori.

Textele au fost apoi postate pe platforma Clio Muse Tours, care colaboreaza deja cu muzeul.
Platforma gazduieste, de asemenea, tururile ghidate ale colectiilor permanente in limbajul
semnelor. Aceasta aplicatie, care este gratuita, se adreseaza vizitatorilor muzeului, dar este
folosita si de persoanele cu deficiente de vedere care sunt familiarizate cu utilizarea
smartphone-urilor speciale care convertesc textele scrise in fisiere audio. Pentru nevazatorii
care nu au aceasta abilitate, fisierele inregistrate vor insoti vitrina mobila (prin intermediul unui
telefon mobil pus la dispozitie de muzeu), oferind informatii si instructiuni despre experienta

tactila pentru nevazatori.

CASA PATRIMONIULUI MAGHIAR. MUZEUL DE ARTA POPULARA MAGHIARA
APLICATA

Ideea unei expozitii accesibile a fost inspirata de proiectul Erasmus+ ToMiIMEUSs, care vizeaza
crearea unui muzeu multisenzorial care sa primeasca vizitatori cu dizabilitati senzoriale. Prima
expozitie interactiva care a avut loc in Casa Patrimoniului Maghiar a pus bazele pentru
implementarea cu succes a proiectului Erasmus+ ToMiMEUSs. Tn timpul programului, au fost
transmise cunostinte si au fost oferite activitati creative pentru grupuri mixte de copii cu si fara
dizabilitati senzoriale intr-un mediu muzeal si ateliere educationale muzeale. Ipoteza de baza
a fost ca rolul activitatilor educationale muzeale incluzive, orientate spre activitati, este
semnificativ, deoarece acestea sporesc gradul de constientizare a participantilor cu privire la
dizabilitati si diversitate. Atelierele de lucru desfasurate intr-un grup mixt de elevi din scoli
diferite au usurat anxietatile copiilor si au creat prietenii. Diferitele leziuni senzoriale au atras
atentia asupra necesitatii de a ne aborda in mod diferit unii pe altii si mediul inconjurator si, in
acelasi timp, asupra faptului ca muzeul este un loc excelent pentru co-educatie. in perioada
noiembrie 2021 - aprilie 2022, am gazduit 5 elevi cu deficiente de vedere si 5 elevi fara
deficiente de vedere, 5 elevi cu deficiente de auz si 5 elevi cu deficiente de auz de 10-12 ani,
pentru un total de 4-4 ateliere educationale muzeale. Elevii din institutiile partenere cooperante
au provenit de la Scoala Primara Maria Ward, Scoala Primara Dr. Béla Torok si Scoala Primara

pentru Deficienti de Vedere. Scopul nostru a fost sa cunoastem muzeul, pe noi, angajatorii, pe

NWW VitV
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noi insine si dificultatile copiilor, diferentele de perceptie ale acestora. Pe langa munca frontala,

in cadrul sesiunilor am incercat si sarcini individuale, in perechi si in grup.
Ateliere de educatie muzeala
Ice breaking workshops

Cand copiii au venit pentru prima data la muzeu, s-au desfasurat activitati de team building
pentru a se cunoaste mai bine.
Pe 17 noiembrie 2021, sub indrumarea lui Aliz Bangé, Csilla Dobinszki, Réka Farkas, Boglarka
Gal, Viktor Konrad, Istvan Megyeri, au avut loc jocuri jucate de 5 elevi ai Scolii Primare Maria
Ward, intre orele 9:30 si 10:00, care ar putea ajuta elevii fara dizabilitati sa inteleaga dificultatile,
dezavantajele si diferentele pe care le au persoanele cu deficiente de vedere.
Am imprumutat ochelari de simulare de la Facultatea de Educatie Specialda ELTE Barczi
Gusztav Barczi Gusztav, pe care copiii i-au incercat si am jucat cateva jocuri cu ei. Dupa o
jumatate de ora au sosit copiii de la Scoala Primara pentru Deficienti de Vedere si ne-am jucat
impreund dupd aceea. in acel moment, ne-am concentrat pe cunoasterea locului si a
oamenilor neobisnuiti.
Pe 23 februarie 2022, un atelier similar a fost organizat de Aliz Bangd, Boglarka Gal, Judit
Jarfas si Istvan Megyeri pentru alti 5 elevi de la Scoala primara Ward Maria si pentru cei 5 elevi
cu deficiente de auz de la Scoala primara Dr. Béla Torok, dar de data aceasta, deficienta de
auz a fost baza pentru a creste gradul de constientizare a dizabilitatii la copiii cu dezvoltare
tipica.

Gusta-l la muzeu! - Traditia de a face turta dulce
Pe 9 decembrie 2021, sub conducerea lui Réka Farkas si Boglarka Gal, a fost organizat cel
de-al doilea atelier de lucru pentru un grup mixt de copii vazatori si copii cu deficiente de
vedere. De data aceasta, o ora a fost petrecuta in expozitia de Arome, gusturi, forme -
Priveste cu ména, vezi cu inima, unde elevii au putut invata despre traditia confectionarii
turtei dulci. Turta dulce era adesea vanduta in piete si targuri, era dulceata preferata a
copiilor, un cadou de dragoste pentru tineri. Existau mai multe feluri de turta dulce, diferite
prin modul de preparare, forma si metoda de decorare. Copiii au jucat un joc de recunoastere
a formelor si de imperechere concav-convex cu ochii inchisi, de recunoastere a
condimentelor cu ajutorul mirosurilor. in a doua parte a sesiunii, au facut impreuna turta

dulce.
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Ce-i asta? Fetru! - traditia paslei
Pe 16 februarie 2022, sub conducerea lui Csilla Dobinszki si Boglarka Gal, copiii au sosit pentru
cel de-al treilea atelier. De aceasta data, copiii au invatat despre motivele paslariei, diverse
obiecte de folosinta realizate din pasla si prelucrarea lanii. In cadrul expozitiei a fost amplasat
jocul de recunoastere a lanii, unde au trebuit s& sorteze prin atingere diferite tipuri de lana,
lana de diferite grosimi de fir, au jucat cateva jocuri cu ochii inchisi. in a doua parte a sesiunii,
copiii au confectionat lalele din pasla.

Viata ciobanilor, traditia dansului ciobanesc
Pe 18 martie 2022, grupul mixt de copii cu deficiente de auz si fara deficiente de auz a sosit
pentru a doua oara la muzeu. Acest atelier a fost condus de Istvan Megyeri, Viktor Konrad,
Judit Jarfas si Boglarka Gal. in expozitie, fiecare a cautat un obiect legat de viata ciobanilor
(palarie, bici, baston cu lant, carja de cioban, topor etc.). Pentru activitatile de invatare, li s-au
dat sarcini in perechi (descrierea obiectului, desen etc.). Fiecare pereche de elevi a trebuit sa
parcurga statii pentru a dobandi cunostinte intr-o forma ludicd pe panouri informative
amplasate in expozitie (labirint de cautare a mieilor, puzzle cu imagini etc.). si pe un ecran
tactil prin jocuri digitale (asociere de obiecte si fotografii). A doua jumatate a sesiunii a fost
imbogatita de jocuri de dans cu bate si de indeméanare, care era popular printre ciobani, insotite
de cimpoi.

Vezi cu mainile - traditia olaritului
La 23 martie 2022, grupul mixt de copii cu si fara deficiente de auz a sosit pentru cel de-al
treilea atelier, iar apoi, la 7 aprilie 2022, a avut loc cel de-al patrulea si ultimul atelier
educational muzeal pentru grupul mixt de copii cu si fara deficiente de vedere. Atelierele au
fost sustinute de Aliz Bango si asistate de Boglarka Gal.
Luénd in mana instrumentele de vizualizare din expozitie, copiii au invatat despre posibilitatile
de decorare a ceramicii. De asemenea, au putut sa ridice placi de lut cu diferite modele, cu
care am jucat un joc de asociere a diferitelor sentimente. Unele placi au fost asezate una langa
alta in asa fel incat, prin atingere, am simtit sentimente frumoase, urate, vesele si triste. in
cadrul acestor ateliere, am folosit si plansele de informare si de joc din expozitie, pe care
perechile de elevi au alcatuit impreund un puzzle. in a doua parte a atelierelor, elevii, in perechi,
au confectionat boluri ale prieteniei si ghivece de flori din lut. Aliz Bango a ars ulterior in atelierul
ei de olarit. L-am daruit elevilor cu o floare a prieteniei implantata in el, pentru ca acestia sa se

gandeasca la prietenii lor de la alta scoala atunci cand le uda si le ingrijesc.
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Viata ciobanului, instrumentele ciobanului
Pe 22 aprilie 2022, sub conducerea lui Zoltan Szabd, Judit Jarfas, Viktor Konrad si Boglarka
Gal, a fost organizat ultimul atelier educational muzeal pentru un grup mixt de copii cu
deficiente de auz si fara deficiente de auz. in cadrul expozitiei am aflat despre diferitele flaute
ciobanesti, iar copiii au putut face cunostinta cu instrumentul preferat al ciobanilor, cimpoiul de
capra. Si-au putut extinde cunostintele cu un joc jucaus de tip "adevarat sau fals". in a doua
parte a atelierului, au putut canta la un sintetizator de cimpoi si la un vechi joc al portarilor (doi
copii fac o poarta cu bratele, ceilalti trec pe sub ea, daca muzica se opreste, poarta se inchide
si cine ramane in poarta se alatura portii, astfel poarta se extinde si creste, iar ultimul care

ramane sub poarta este castigatorul).

La finalul atelierelor, copiii le-au scris prietenilor lor din cealalta scoala pentru a le povesti ce
au simtit in timpul atelierelor de la muzeu. Raspunsurile lor au fost foarte amabile: "Succes!",
"Sa nu renunti niciodata!", "Sper sa ne mai vedem!", "Mi-a facut placere sa fiu cu tine!", "Sper
ca prietenia noastra sa dureze mult timp!", "Ma bucur ca m-ai ajutat!". Speram ca, din scoli
diferite, copiii cu dizabilitati senzoriale si copiii fara dizabilitati au legat o prietenie de lunga

durata in timpul atelierelor.

Succesul proiectului pilot este demonstrat de faptul ca Scoala Primara pentru Deficienti de
Vedere doreste sa continue colaborarea si au existat mai multe solicitari din partea unor
institutii cu deficiente de vedere care si-au exprimat intentia de a participa la atelierele noastre
in anul scolar 2022-2023. Asadar, proiectul nu s-a incheiat, pe viitor ne dorim ca atelierele
noastre educative muzeale ghidate si ludice sa fie disponibile pentru cat mai multi vizitatori cu

deficiente senzoriale.
MUZEUL ETNOGRAFIC AL TRANSILVANIEI

Muzeul Etnografic al Transilvaniei este unul dintre primele muzee din Roménia care a
demarat programe si activitati menite s& creeze si sd imbunatateasca oferta culturald in
vederea includerii persoanelor cu dizabilitati senzoriale in actul cultural. Dintre proiectele
implementate pana in prezent in acest scop mentionam urmatoarele

2009: "Egalitatea de sanse in accesul la cultura. Tehnici muzeale pentru integrarea
culturala a persoanelor cu dizabilitati" - expozitie tactila pentru persoanele cu deficiente de
vedere.
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2013: "Tacerea - o bariera depasita" - serie de activitati pentru elevii (7-11 ani) cu sifara
deficiente de auz si comunicare verbala.

2014-2017: "Reducerea decalajelor dintre muzee si persoanele cu deficiente de vedere
(BAGMIVI)" - formare pentru angajatii muzeelor si activitati pentru persoanele cu deficiente de
vedere.

2017: "Descopera, invata, joaca-te!" - Activitati pentru elevii cu si fara dizabilitati de
comunicare auditiva si verbala.

in cadrul proiectului TOMIMEUS: Towards a Multisensory and Inclusive Museum for
Individuals with Sensory Disabilities", muzeul a organizat doua activitati pentru elevii cu varste
cuprinse intre 6 si 14 ani. Unul dintre grupuri a fost format din elevi cu deficiente vizuale,
combinat cu elevi fara deficiente senzoriale, in timp ce celalalt grup a fost format din elevi cu
si fara dizabilitati de auz si comunicare verbala. Avand in vedere situatia epidemiologica,
cursurile s-au desfasurat atat online, cat si fata in fata.

Obiectivul general al cursurilor a fost incluziunea si participarea copiilor cu deficiente
senzoriale la activitati cultural-educative, realizabile intr-un muzeu etnografic. De asemenea,
cursurile au urmarit stabilirea unui contact optim intre elevii fara si cu nevoi educationale
speciale, prin desfasurarea unor activitati comune,

Scopul activitatii: cresterea gradului de cunoastere a culturii traditionale prin exportul
unui element cu valoare de marca identitara: costumul traditional.

Ca activitati premergéatoare pregatirii cursului s-au desfasurat : conceperea si utilizarea
tehnicilor muzeale specifice: realizarea unei truse cu mostre de materiale: fise de lucru:
costume populare - miniaturi: papusi textile< demonstratie si materiale de lucru pentru testarea
diferitelor tehnici textile; alegerea materialelor si a tehnicilor de decorare.

Prima activitate a avut loc in data de 16.12.2021, in sala mare de expozitii a muzeului,
unde copiii au fost primiti de responsabilul de activitate si de personalul muzeului, fiind salutati
oral si prin limbajul semnelor. In cadrul unei discutii introductive, elevii au fost familiarizati cu
caracteristicile si functiile muzeelor, precum si cu functia specifica a muzeelor de etnografie.
De asemenea, au fost prezentate tipurile de habitate: urban (mai multi oameni, multe cladiri de
diferite dimensiuni, multe strazi etc.) si rural (mai putini oameni, putine cladiri, distante mai mari,
putine strazi, case mai mici cu anexe, putine cladiri comunitare / biserica in centrul satului,
gradini, terenuri in afara satului, ocupatii de baza si mod de viata). Apoi, activitatea a continuat
cu clarificarea notiunii de Imbracaminte si a rolului sau principal, acela de a proteja corpul. in

cadrul unei demonstratii practice, fiecare copil a primit o manusa de bumbac, fiind indemnat
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sa isi puna manusa si sa observe diferenta dintre acoperit/neacoperit; functia manusii. Acest
lucru a clarificat notiunea de imbracaminte in ceea ce priveste functia sa practica.

Cea de-a doua activitate a avut loc in data de 07.04.2022, cu participarea unui grup de elevi
cu varsta de 6-7 ani, elevi cu deficiente de vedere si elevi cu dezvoltare tipica.

Structura celei de-a doua activitati a fost similara cu cea anterioara, dar continutul ei a fost mai
simplu, fiind adaptat la varsta si abilitatile participantilor. Nu s-au folosit fise de lucru scrise, iar
sarcinile realizate de copii au fost mai simple: impletitura cu trei fire, puzzle obisnuit, puzzle
tactil din lemn cu materiale textile atasate.

Concluazii

Timpul de prezentare a celor doua grupuri, discutia preliminara despre cum sa
comunice cu persoanele cu deficiente senzoriale, prezentarea si invatarea semnelor (buna
dimineata, buna ziua, multumesc) sau explorarea exclusiv tactila a unor artefacte selectate au
stimulat interesul si empatia copiilor cu dezvoltare tipica. Chiar si in timpul activitatilor, acestia
au pus intrebari legate de limbajul semnelor si au incercat sa stabileasca un contact cu copiii
cu deficiente de auz prin intermediul celor cateva semne pe care le-au invatat. Prin urmare,
putem considera ca obiectivul nostru de a sensibiliza publicul cu privire la acest mod de
comunicare si la interactiunea cu copiii de aceeasi varsta, dar cu nevoi diferite, a fost atins.

Activitatea a fost planificata pentru un grup mai restrans (cinci elevi fara dizabilitati, cinci
elevi cu dizabilitati senzoriale), dar in cele din urma s-a prezentat un numar mai mare de
participanti, la cererea cadrelor didactice din grupul de copii tipici. Dificultatile cauzate de
numarul mai mare decat cel preconizat de participanti au fost depasite prin suplimentarea
numarului de curatori, fiecare dintre acestia sustinand sase copii.

Pregatirea unui numar suficient de mare de materiale didactice, coordonarea activitéatii
individuale sau a practicii in grupuri mici au fost importante pentru a echilibra ritmul de lucru si
pentru a oferi satisfactie tuturor participantilor in vederea indeplinirii sarcinilor.

Tema aleasa a fost in acelasi timp cunoscutd pentru copii (notiunile de
imbracare/dezbracare, functiile practice ale imbracamintei), dar acestia au fost receptivi la
informatii noi (tipuri de materii prime, functile sociale ale hainelor), adaptate la véarsta
participantilor.

Diversitatea operatiunilor si ritmul in care acestea s-au desfasurat au contribuit la

mentinerea interesului copiilor pe tot parcursul activitatilor.
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MUZEUL CAILOR FERATE DIN ISTANBUL

Muzeul Cailor Ferate din Istanbul a fost deschis in 2005, in istorica gara din Istanbul
(Sirkeci), o gara veche cu o mare istorie, care incearca astazi sa devina un obiectiv turistic
important, evidentiind un patrimoniu plin de semnificatii.

Lucrarile efectuate la muzeu in cadrul proiectului ToOMiMEUSs pentru un muzeu accesibil
si incluziv au avut ca scop cresterea nivelului de accesibilitate atat pentru vizitatorii cu
deficiente de vedere, cat si pentru cei cu deficiente de auz. Pentru a organiza activitati pentru
persoanele cu deficiente de vedere si de auz, personalul muzeului a participat la cursurile de
formare organizate in cadrul proiectului. De asemenea, planificarea activitatilor s-a realizat prin
discutii purtate la muzeu cu reprezentantii organizatiilor neguvernamentale Audio Description
Association si Individual with Visual Impairment Association of Turkiye.

Prima activitate de la Muzeul Cailor Ferate din Istanbul a avut loc la 16 ianuarie 2022 si
a fost intitulata "Pasageri la tren, trenul pleaca!", dezvoltatda de unul dintre cercetatorii
proiectului, Dr. Ozcan Erkan Akgin. La eveniment, organizat in parteneriat de TCDD si
Universitatea Medeniyet din Istanbul, au participat copii cu varste cuprinse intre 6 si 12 ani, cu
diferite niveluri de deficiente de vedere si de auz. insotiti de personalul muzeului, instruit
anterior in cadrul proiectului, copiii au fost introdusi pentru prima data in muzeu in ansamblul
sau. Ulterior, acestia au experimentat diverse materiale si roluri din muzeu prin activitati de
teatru creativ. Dupa incheierea acestora, copiii au desenat si au pictat imagini despre mediul
inconjurator si despre lucrurile pe care le cunosteau si le experimentau in cadrul activitatii.
Dupa studiile artistice, expertii de la Universitatea Medeniyet din Istanbul au realizat interviuri
cu copiii si cu parintii acestora. In cadrul evaluarii evenimentului, specialistii participanti au tras
concluzii practice si teoretice legate de desfasurarea acestuia, utile pentru pregatirea
urmatoarelor activitati de invatare integratoare desfasurate in cadrul proiectului.

Cea de-a doua activitate desfasurata la Muzeul Cailor Ferate din Istanbul, care a avut
loc la 27 martie 2022, avand numele "S& gasim codul secret din muzeu!", a avut ca participanti
copii cu varste cuprinse intre 6 si 16 ani, reprezentdnd un grup mixt format din copii cu
deficiente de auz, deficiente de vedere si dezvoltare tipica.

La fel ca prima activitate, si cea de-a doua a inceput cu un tur general al muzeului si cu
prezentarea tuturor colectiilor acestuia. Dezvoltata de cercetatorul proiectului, Dr. Ayse Tugba
Oner, activitatea "S& gasim codul secret din muzeu!" a avut ca scop sa-i ghideze pe copii sa
urmeze indiciile si sa gaseasca cartile ascunse in muzeu. Descifrand codul secret de pe fiecare

carte, copiii au incercat sa gaseasca toate cartile. Copiii care au gasit toate cartile si au rezolvat
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codurile au incheiat activitatea. Un interpret autorizat de limbajul semnelor i-a insotit pe copii
pe tot parcursul intregului proces, din primul moment in care au venit la muzeu. Dupa
eveniment, echipa de experti a Universitatii Medeniyet din Istanbul a organizat interviuri cu
copiii si parintii acestora, care si-au exprimat gradul de satisfactie cu privire la desfasurarea

acestuia.
RETEAUA BALCANICA A MUZEELOR -0 EXPERIEN'[A iN DEZVOLTARE

Activitatile muzeelor partenere au fost completate in mod fericit de contributiile aduse la acest
proiect de o serie de muzee din Bosnia si Hertegovina, Republica Serbia si Macedonia de Nord,
membre ale Retelei Muzeelor din Balcani. Chiar dacé se astepta ca contributia Retelei
muzeelor din Balcani sa se produca in principal in domeniul diseminarii rezultatelor proiectului,
participarea specialistiior muzeelor la reuniunile transnationale ale proiectului si contactul
permanent cu ceilalti parteneri ai proiectului au condus la identificarea unor forme suplimentare
de implicare a muzeelor membre in organizarea de activitati pentru persoanele cu handicap.

Pe baza experientei dobandite in cadrul proiectului TOMIMEUS, doua dintre muzeele membre
ale Retelei muzeelor din Balcani, si anume Muzeul si Institutul NI din Bitola, Macedonia de
Nord, si Muzeul Patriei din KnjaZevac, Serbia, au organizat activitati care au implicat grupuri

mixte de copii cu deficiente de vedere si de auz, cu participarea copiilor fara dizabilitati.

Simte patrimoniul

Activitatea la care au participat 15 copii cu si fara deficiente de vedere, realizata dupa o etapa
pregatitoare care a constat intr-o intalnire prin zoom si o vizita la muzeu. Activitatea a debutat
cu un interviu/intrebare pentru cadrele didactice si educatorii speciali si pentru copii si a
continuat cu prezentarea participantilor a unor obiecte muzeale tactile, replici si copii ale
obiectelor muzeale, imagini tactile, legende si texte interpretative in Braille. De asemenea,
organizatorii au realizat o "valiza muzeald" plina de diverse obiecte - copii tactile, realizate in
diferite materiale (tip, forma si textura). Activitatea a inclus, de asemenea, urmatoarele aspecte:
explicarea colegilor de scoala a experientei pe baza descrierii si dupa atingerea imaginilor
tactile; sansa de a descoperi alfabetul "secret" pentru colegii de scoala fara deficiente; fiecare

participant a putut scrie un cuvant sau numele sau in Braille; evaluare.
Exploreaza muzeul

Activitate la care au participat 15 copii cu si fara deficiente de auz, cu varste cuprinse intre 7

si 15 ani, realizata dupa o faza pregatitoare care a inclus o introducere online prin Zoom si o
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vizita la muzeu, precum si un interviu/un chestionar pentru evaluarea nevoilor cadrelor
didactice, ale educatorilor speciali si ale copiilor. Activitatea a inclus: interpretarea in limbajul
semnelor a unui numar de obiecte selectate din colectia muzeului; atelier de creatie, cu
implicarea profesorilor de educatie speciala si a profesorilor de arta. Materialele pentru atelier
au inclus: hartie, culori, lipici, videoclipuri, tablete si copii de muzeu. Materialele realizate in
timpul atelierului au fost prezentate intr-o expozitie.

Contributiile partenerilor Retelei Muzeelor din Balcani au completat in mod constant
experienta consortiului, deschizadndu-I catre domenii inca neexplorate si au demonstrat
existenta in aceste organizatii partenere a unor competente care ar putea fi dezvoltate in

cadrul proiectelor viitoare.
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FEED-BACK SI MARTURII ALE COPIILOR

Reteaua Balcanica a Muzeelor

Rezultatele
evaluarii -
copii cu
deficiente
de auz si
alte
dizabilitati

Varsta - de la 8-14 ani, baieti - 8, fete - 7; 15 in total
De la 9 - 38 de ani grup mixt de copii si persoane cu dizabilitati (fosti
elevi ai clasei speciale din scoala primara) 3 fete si 7 baieti, 10 in total

Merg la muzeu de mai multe ori pe parcursul anului - 10 raspunsuri,
Nu merg la muzeu in fiecare an - 14 raspunsuri,

nu am fost niciodata la muzeu - 1 raspuns;

Merg la muzeu doar cu scoala - 14 raspunsuri

Merg la muzeu cu prietenii si familia - 10 raspunsuri

Ce credeti ca este un muzeu?

Stiu ce este un muzeu, am fost acolo anul trecut - imi amintesc totul;
Intr-un muzeu vad arme foarte interesante;

Muzeul este un loc unde poti vedea tablouri frumoase;

Muzeul este o cladire in care curatorii spun povesti despre obiecte vechi;
Muzeul este un loc in care avem ocazia sa vedem videoclipuri in limbajul
semnelor despre obiecte;

Nu am fost niciodaté la muzeu, dar voi merge in curand;

Cred ca muzeul este un fel de cutie de comori;

Muzeul este un loc unde putem vedea obiecte vechi (5 raspunsuri sunt
foarte asemanatoare);

Muzeul este un loc foarte interesant, plin de povesti interesante,
Muzeul este o cladire in care oamenilor le paséa de obiectele din trecut;
Muzeul din orasul nostru este o cladire veche, iar induntru sunt
prezentate costume vechi, vase, monede, icoane.

(Comentariul Irenei: "Multe dintre raspunsuri sunt legate de un "LOC" si,
de asemenea, isi amintesc multe dintre obiectele din anii trecuti").
Muzeele péstreaza amintiri, lucruri vechi, ceea ce folosim pentru viata la
oras si la tard, facem expozitii in muzeu si piese de teatru, brodam,
impletim, tesem, cantam la instrumente, ne distram...

Cat timp petreceti, de obicei, intr-o expozitie?
45-60 de minute x14 raspunsuri;

60-90 de minute x 10 raspunsuri;

Pe care dintre cele enumerate le faceti intr-un muzeu?
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Vizionarea unui videoclip (da), Ascultarea unei naratiuni audio (da),
Cititul (da), Desenul (da), Scrisul (nu), Vizionarea/ascultarea unei
povesti (da), Jocurile (da), Jocurile pe calculator/jocuri digitale (da),
Atingerea unui obiect (da), C&utarea obiectelor (da), Invatarea de
cuvinte noi (da), Invatarea de lucruri noi (da);

Ati confectionat manual ceva intr-un muzeu pe care I-ati luat acasa? Da,
am facut desene si le-am pus pe un perete in scoala noastréa (toti 15)
Da, am desenat, am facut prajituri, cosuri, am avut un spectacol si
ateliere de lucru (10 raspunsuri)

Ati citit inscriptiile de langa obiecte in timpul vizitelor la muzeu?
Da, o parte din inscriptii;
Da, am citit o multime de inscriptii (da);

Cum v-ati simtit in timpul vizitelor la muzeu?
M-am simtit atat de bine incat cu sigurantad as mai merge la un muzeu.
(Toate raspunsurile 14+10);

Cunoasteti un adult sau un copil care are o deficienta vizuala (auditiva)?
Da;

Daca raspunsul dvs. la intrebarea anterioara a fost da, de unde
cunoasteti persoana cu deficiente de vedere sau de auz?

Unul dintre prietenii mei are deficiente de vedere/auz;

Altele: toti avem deficiente de auz;

Ati fost vreodaté la un muzeu cu o persoana cu deficiente de vedere sau
de auz?
Da;

Rezultatele
evaluarii -
cadre
didactice -
grup mixt de
copii
(deficienta
de auz) si
alte
dizabilitati

Cum i-ati pregatit pe copii pentru aceasta vizita?

Prelegeri, povesti, vizite anterioare la muzee si invitati de la muzeu,
dialog;

altele: Prezentarea de videoclipuri in limbajul semnelor pe YouTube
legate de expozitie, intalniri Zoom cu personalul muzeului si cu copiii
fnainte de vizita;

2. Ce rol ati avut in timpul vizitei cu copiii? Ce ati facut?

Asistenta profesionald; interpretare in limbajul semnelor, in timpul
intalnirii Zoom, in timpul vizitei la muzeu, in timpul atelierului de creatie
(profesor - interpret in limbajul semnelor); incurajarea creativitatii si a
interactiunii, schimbul de cunostinte in timpul atelierului de creatie
(profesor de arta);
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3. Va rugam sa numiti 3 beneficii ale vizitei la muzeu pentru copii:
Oportunitate, vizibilitate, incluziune, accesibilitate, colaborare;

Mai multe informatii despre patrimoniul cultural, socializare, distractie,
creativitate;

4. Ce provocari/dificultati ati intdmpinat in timpul vizitei la muzeu cu
copiii?

Bariere fizice;

Provocare: organizarea unui atelier de lucru in cadrul unui Covid 19
restrictii si protocoale; Nu exista dificultati: "Avem propria noastra dubita,
aga cd atunci cand veti fi gata- vom veni s& va vizitam" (Scoala si hotelul
pentru copii unde locuiesc este la cativa km distanta de muzeu).

5. Ce oportunitati ati putea identifica dupa aceasta vizita la muzeu?
Putem da indicatii personalului muzeului cu privire la ceea ce va fi util
pentru copii, in functie de nevoile, abilitatile lor etc.; Organizarea unei
vizite, cel putin o data pe an, pentru copii, deoarece acestia doresc sé&
obtind mai multe cunostinte despre patrimoniul cultural; Organizarea
unui atelier de arta creativa cel putin de doué& ori pe an si sprijinirea
talentelor (copiii surzi isi exprimé interesul pentru arté) - profesor de arta;
Noi oportunitéti pentru membrii asociatiei si persoanele cu dizabilitati,
noi ateliere si programe, continut digital suplimentar;

6. Sugestii:

Véa sugerdm sa continuati cu videoclipuri in limbajul semnelor despre
exponatele din muzeu i alte subiecte (patrimoniu cultural) si sé le
impértasiti cu alte scoli speciale dintr-o tara; sugerdm sa puneti coduri
QR léngé exponate (asa cum faceti dumneavoastrd) pentru mai multe
obiecte.

Facilitati noi oportunitati si ateliere de lucru..

Rezultatele
evaluarii -
copii cu
deficiente
de vedere

1.Ce varsta ai?

12;

2.Te rog subliniaza raspunsul corect:
fete- 12;

3.Cat de des mergi la muzeu?

O daté pe an (toate 12);

4.Cu cine mergi la muzeu?

Merg la muzeu doar cu clasa x (toate 12)
5.Ce crezi ca este un muzeu?

Cladire plina de lucruri vechi, loc in care poti avea un plus de educatie
Si distractie, cladire in care lucrurile de muzeu au grija de costumele
vechi, loc in care gasesc monede vechi, muzeul este un loc in care
putem merge cu masti si vedea expozitii, un loc in care poti pune 100
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de intrebari despre obiectele vechi, lucrurile de muzeu spun povesti
interesante, intr-un muzeu poti face multe fotografii cu obiecte vechi,
muzeul este un loc unde putem face desene si putem sta in fata vitrinei,
muzeul este un loc unde poti atinge mai multe obiecte si poti atinge
imagini tactile, muzeul este o institutie care este prietend cu copiil,
muzeul este un loc unde poti vedea multe lucruri din trecut.
6.Céat timp petreci de obicei intr-o expozitie?

45-60 minute x (toate 12)
7. Pe care dintre cele enumerate le faceti intr-un muzeu?

Vizionarea unui videoclip (toti 12), Ascultarea unei naratiuni audio (toti
12), Citirea (toti 12), Desenarea (tofi 12), Vizionarea/ascultarea unei
povesti (toti 12), Atingerea unui obiect (toti 12), Céutarea de obiecte (toti
12), fnvé;‘area de cuvinte noi (toti 12), fnvéfarea de lucruri noi (toti 12);
8. Ati confectionat manual ceva intr-un muzeu pe care I-ati luat acasa?

Da, am facut copii din lut (atelier - acum doi ani), din pictura mea;

9. Ati citit inscriptiile de langa obiecte in timpul vizitelor la muzeu?
Da, am citit o multime de inscriptii (toate 12);
10. Cum v-ati simtit in timpul vizitelor la muzeu?
M-am simtit atat de bine incét cu sigurantd as merge din nou la un
muzeu (toate 12);
11. Cunoasteti un adult sau un copil care are o deficientd vizuala
(auditiva)?
Da (toate 12);
12. Daca raspunsul dvs. la intrebarea anterioara a fost da, de unde
cunoasteti persoana cu deficiente de vedere sau de auz?

Unul dintre colegii mei de clasa are o deficienta de vedere/auz (11
participanti);, (Doi copii cu un procent mare de deficienta, dar nu au
precizat acest lucru): Altele: "Sunt un copil cu VI" (1 participant);

Ati fost vreodaté la un muzeu cu o persoana cu deficiente de vedere sau
de auz?
Da x (toate 12);

Evaluation
results —
teachers —
mixed group
of children
(visual
impairment)

1. Cum i-ati pregatit pe copii pentru aceasta vizita?

Prelegeri, Povesti, Prezentari, Pliante, Videoclipuri, Invitati de la
muzeul/vizite anterioare la muzeu, vizitarea site-ului web al muzeului,
intalniri Zoom cu personalul muzeului si cu copiii inainte de vizita, etc.;
2. Ce rol ati avut in timpul vizitei cu copiii? Ce ati facut?

Organizarea vizitei, cooperarea cu personalul muzeului, gasirea unei
legaturi intre expozitie si subiectele din programul obisnuit, promovarea
explorarii, asistarea persoanelor cu deficiente de vedere prin intermediul
muzeului, etc.;

3. Va rugam sa numiti 3 beneficii ale vizitei la muzeu pentru copii:
Dobéndirea de cunostinte, sustinerea creativitatii, atmosfera pozitiva;
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4. Ce provocari/dificultati ati intampinat in timpul vizitei la muzeu cu
copiii?

Provocare - s& sprijinim explorarea copiilor faré deficiente si s& acordém
mai multd atentie experientei senzoriale pentru copiii cu deficiente
senzoriale; Nu exista dificultati;

5. Ce oportunitati ati putea identifica dupa aceasta vizita la muzeu?

Sa raména in contact cu personalul muzeului cu privire la diferite
Subiecte legate de programul obisnuit pentru a imbogati cunostintele
elevilor, pentru a impartasi experienta cu alti profesori si pentru a sugera
vizite, mai multe vizite la fata locului sau intalniri Zoom eftc.

6. Sugestii:

Sugerez personalului muzeului s& continue cu ateliere si vizite
educationale pentru copiii cu I.V. si cu o colaborare cu un educator
special pentru scoala noastra pentru a identifica nevoile, abilitatile etc.;

UNGARIA
Reflectii ale elevilor

La finalul atelierelor, copiii au fost rugati sa le scrie prietenilor lor din cealaltd scoala pentru a
le povesti ce au simtit in timpul atelierelor de la muzeu. Raspunsurile lor au fost foarte amabile:
"Succes!", "Nu renunta niciodatal", "Sper sa ne mai vedem!", "Mi-a facut placere sa fiu cu tine!",
"Sper ca prietenia noastra sa dureze mult timp!", "Ma bucur ca m-ai ajutat!". Speram ca, din
scoli diferite, copii cu dizabilitati senzoriale si copii fara dizabilitati au legat prietenii de lunga

durata in timpul atelierelor.

Reflectii ale profesorilor

Patru cadre didactice au oferit feedback-uri dupa sesiunile educationale de la muzeu.
Raspunsul lor cu privire la pregatire a fost diferit, astfel ca au ajutat vizita la muzeu prin
conversatii i vizite anterioare la muzeu, insa nu au simtit nevoia de pregatire. Toti au subliniat
in mod pozitiv faptul ca personalul muzeului a fost bine pregatit si a starnit in mod adecvat
interesul copiilor. Mediul si tematica sesiunilor au fost concepute cu atentie, acordand atentie
nevoilor copiilor. Toti au mentionat ca au insotit copiii si i-au ajutat sa depaseasca dificultatile
de comunicare. Acest lucru indica in mod clar faptul ca educatorul de muzeu/ conducatorul de

atelier si profesorul insotitor lucreaza in armonie si se ajuta reciproc in cadrul unei sesiuni.

AW AINV
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Toate cadrele didactice au spus ca a fost foarte util si eficient faptul ca copiii s-au putut intalni

cu alti copii cu o dezvoltare tipica.

Au fost facute si cateva sugestii, potrivit carora ar fi bine ca sesiunile sa se desfasoare
intr-un ritm mai lent, astfel incat un interpret sa poata ajuta la intelegere. De asemenea, a
existat necesitatea ca sesiunile pedagogice muzeale sa fie implementate in subiecte care pot
fi adaptate la programa scolara. Experienta este ca in grupul in care au fost doar fete s-au
format prietenii mai stranse, ceea ce permite sa se concluzioneze ca eficienta sesiunilor poate
fi influentata de componenta grupului, deoarece este o caracteristica a psihologiei dezvoltarii

faptul ca fetele si baietii din aceasta grupa de varsta sunt mai putin prietenosi unii cu altii.

Experienta ne arata ca succesul sesiunilor poate fi influentat de programul de timp. Pentru un
grup, la care am desfasurat cele 4 sesiuni pe o perioada mai lunga de timp, la noi a fost mai
putin posibila observarea formarii unor relatii apropiate, in timp ce pentru grupul care a venit la
noi de 4 ori intr-o perioada mai scurta de timp, s-a putut observa mai mult entuziasm, anticipare

si bucurie.

NW iV
WWW.TOMIMEUS .EU 24



L T* X5 TOWARDS A MULTISENSORY
PPTTYT | AND INCLUSIVE MUSEUM Erasmus+
FOR INDIVIDUALS

us 'a\ WITH SENSORY DISABILITIES

JURNAL DE REFLECTIE PENTRU PROFESORI

Raspuns 1 (profesor de la scoala pentru persoane cu deficiente de auz)

1. Cum i-ati pregatit pe copii pentru aceasta vizita?

o Prelegeri

o Povesti

o Prezentari

o Pliante

o Videoclipuri

o Carti, enciclopedii, albume

o Invitati din muzeul/vizite anterioare la muzeu

o X Altele: Nu i-am pregatit pe copii

2. Ce rol ati avut in timpul vizitei cu copiii? Ce ati facut?

I-am insotit pe copii.

Am ajutat la depasirea dificultatilor de comunicare.

3. Varugam sa numiti 3 beneficii ale vizitei la muzeu pentru copii

Sesiunile au fost utile pentru copii deoarece:

1. ei [conducatorii de atelier/muzeul] au oferit o experienta, cunostintele au fost
transferate in mod experimental. A fost bine ca copiii au putut sa tind in mana si sa
incerce obiecte, ca muzica si dansul au aparut si ele ca activitati

2. ei [conducatorii de atelier/muzeul] au oferit cunostinte pe care ei [copiii] le pot folosi
in cadrul altor materii

3. ei [conducatorii de atelier/muzeul] au ajutat si ajutd sa se conecteze cu trecutul
national, cu traditiile si cu propriile lor radacini [ale copiilor]

4. ei [copiii au putut fi impreuna cu adulti fara deficiente de auz si copii necunoscuti lor,

au putut face parte din mediul social majoritar

4. Ce provocari/dificultati ati intdmpinat in timpul vizitei la muzeu cu copiii?

Organizare - selectia copiilor participanti (alegeti doar 5 copii), integrarea programului
in viata scolara (lectii, orar, profesori insotitori), muzeul este departe de scoala. Dar

acestea au fost provocari/dificultati acceptabile. A meritat!

5. Ce oportunitati ati putea identifica dupa aceasta vizita la muzeu?

AW AINV
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Pornind de la referintele facute in timpul sesiunilor, m-am gandit cat de bine ar fi sa
organizam sesiuni pedagogice muzeale special adaptate la un anumit curriculum, de

exemplu Janos vitéz (un poem narativ maghiar).

Sugestii:

Ar putea fi utila Tncercarea de interpretare, cand unul dintre Tnsotitori ar simplifica din
punct de vedere lingvistic ceea ce li s-a spus copiilor, ce avantaje si dezavantaje ar

putea avea.

JURNAL DE REFLECTIE PENTRU PROFESORI

Raspuns 2 (2 profesori de la scoala de nevazatori)

1. Cum i-ati pregatit pe copii pentru aceasta vizita?

o 0 Prelegeri

o o Povesti

o 0 Prezentari

o o Brosuri

o 0 Videoclipuri

o o Carti, enciclopedii, albume

o Xlnvitati din muzeul/vizite anterioare la muzeu

O OARECIC...ceeeeeeeee e,

2. Ce rol ati avut in timpul vizitei cu copiii? Ce ati facut?

Am fost insotitori, am ajutat cand a fost nevoie.

3. Varugam sa numiti 3 beneficii ale vizitei la muzeu pentru copii

Sesiunile au fost utile pentru copii deoarece:
1. Au avut ocazia sa cunoasca alti elevi.
2. Au dobandit noi cunostinte.

3. Au avut loc sesiuni informative.

4. Ce provocari/dificultati ati intdmpinat in timpul vizitei la muzeu cu copiii?

Nu au fost prea multe provocari. Nimic nu le-a creat dificultati.

5. Ce oportunitati ati putea identifica dupa aceasta vizita la muzeu?

Si alti copii din scoala noastra ar trebui sa poata participa la aceste sesiuni.

Sugestii:
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Elevii nostri sunt obisnuiti cu instructiuni mai mult verbale. In mai multe cazuri, a trebuit
sa confirmam acest lucru pentru ca fluxul de lucru sa nu se blocheze. Trebuie sa
sprijiniti lucrurile din mai multe unghiuri, astfel incat ei sa poata vedea, atinge si simti si

trebuie sa le atrageti constant atentia asupra acestui lucru.

JURNAL DE REFLECTIE PENTRU PROFESORI

Raspuns 3 (profesor de la scoala pentru persoane cu deficiente de auz)

1. Cum i-ati pregatit pe copii pentru aceasta vizita?

o Prelegeri

o Povesti

o Prezentari

o Brosuri

o Videoclipuri

o Carti, enciclopedii, albume

o Invitati din muzeul/vizite anterioare la muzeu

o XAltele: Cu o conversatie

2. Ce rol ati avut in timpul vizitei cu copiii? Ce ati facut?

Daca a fost necesar, am ajutat la intelegerea sarcinilor si a prezentarilor in timpul

sesiunii si a atelierului de mestesuguri.

3. Varugam sa numiti 3 beneficii ale vizitei la muzeu pentru copii

Sesiunile au fost utile pentru copii deoarece:

1. Au putut sa invete despre obiceiuri, obiecte si traditii noi si interesante.

2. Pe langa teorie, sesiunile au fost foarte bune si interesante, si multumiri speciale
pentru faptul ca au putut s cunoasca si sa tina in mana mai indeaproape obiectele,
pentru a le cunoaste mai bine.

3. Pe langa faptul ca au cunoscut si au incercat traditile maghiare, si-au facut noi

cunostinte si prieteni si au comunicat mai curajos cu copiii fara dizabilitati.

4. Ce provocari/dificultati ati intdmpinat in timpul vizitei la muzeu cu copiii?

Nu a fost o dificultate deosebita pentru mine, deoarece personalul muzeului a fost foarte

amabil si atent in timpul sesiunilor. (de exemplu: Au facut rost de o tabla pe care erau

scrise cuvintele noi pentru copiii cu deficiente de auz).
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Poate ca un singur lucru a fost putin dificil: au tinut partile teoretice ale sesiunilor cu
atat de mult entuziasm incat mi-a fost greu sa "interpretez" pentru copiii hipoacuzici -

atunci cand vedeam ca nu inteleg ceva - pentru a nu perturba sesiunea.

5. Ce oportunitati ati putea identifica dupa aceasta vizita la muzeu?

Cred ca au starnit interesul copiilor pentru muzeu si pentru traditii. Obisnuiam sa
mergem cu clasa noastra la sesiuni de educatie muzeala, deoarece copiii sunt foarte

interesati.

Sugestii:

GRECIA

Chestionare dupa o vizita de la Centrul de Educatie si Reabilitare a Nevazatorilor

la Muzeul de Arte Cicladice

8 participanti (adolescenti)

Este prima dumneavoastra vizita la Muzeul de Arta Cicladica?

100% Da

Ati participat vreodata la programe educationale in alte muzee?

87,5% Da

12,5% Nu

Care dintre activitatile din cadrul programului educational v-a placut cel mai mult?
Vizita la galeria Colectiei Ciclade 12,5%.

Atelierul de arta 12,5%.

Ambele 75%

in timpul vizitei la galerie, ati avut ocazia sa atingeti copii ale figurinelor. Puteti descrie
aceasta experienta?

Excelent, Perfect, Experienta excelenta, De neuitat, Foarte frumos, A fost o experienta foarte
frumoasa, O experienta foarte frumoasa, Uimitor

La atelierul de arta, ce ti-a placut cel mai mult?

Totul, Totul a fost excelent, Totul, Copiile figurinelor de marmura, Figurinele de marmura
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in galeria Colectiei Cicladice, ati avut ocazia sa atingeti copii ale figurinelor. Puteti
descrie experienta in cateva cuvinte?
A fost o experienta foarte placuta, Perfect, De neuitat, Excelent, Experienta excelenta, Uimitor,

Foarte frumos, Experienta foarte buna

- Personalul Centrului de Educatie si Reabilitare a Nevazatorilor

raspunsurile insotitorilor (4 participanti)

A fost prima dumneavoastra vizita cu un grup de la Centrul de Educatie si Reabilitare
pentru Nevazatori de la MAC?

100% Da

Dintre toate activitatile, care a fost cea mai apreciata de grup?

Vizita la galeria Colectiei Ciclade 25%.

Atelierul de arta 25%

Ambele 50%

Va rugam sa impartasiti comentariile dumneavoastra (3 raspunsuri)

O experienta foarte interesanta

O experienta unica

O experienta incredibila

Care este impresia pe care ati avut-o in urma vizitei la Galerie?

Cred ca ar trebui sa fie inclusa o vizita acustica cu ghidaj, pentru a le oferi studentilor mai
multe informatii.

Turul ghidat a fost foarte explicit, dar ar trebui sa fie mai interactiv pentru a mentine vie
atentia studentilor.

Deoarece elevii nu au putut vedea numarul mare de figurine si alte obiecte din galerie, o
experienta haptica extinsa ar trebui sa fie mai utila. Mai multe copii ale figurinelor, precum si

informatii acustice ar imbunatati experienta.
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ROMANIA

Intrebari pentru copii:
1. CUM V-ATI SIMTIT iN TIMPUL VIZITEI?

Raspunsuri din partea copiilor tipici:

Tipul de raspuns Nr. de copii Exemple de raspunsuri ale copiilor
Total N=34
Foarte bine 10 * Foarte buna
* Mi-a placut foarte mult!
* Magica

* Foarte liber

* Foarte fericit

* Foarte interesata
Bine 9 * Bun

* Bun, mi-a placut

Bine din punct de vedere 6 * Bun pentru ca am facut lucruri

al activitatii interesante

» Placut la inceput, apoi plictisit cand
au povestit povestea

* Foarte bine, mi-a placut lectia
despre imbracamintea nationala.

Bine din punct de vedere 4 » Ca si cum as fi fost intr-o lume
al noutatii noud, plina de lucruri frumoase.
* E bine pentru ca am invatat lucruri
noi
Din punctul de vedere al 5 » Fericit pentru cé a fost distractiv si
interactiunii sociale pentru alti copii cu probleme

* Bine, pentru ca am fost alaturi de
colegii mei de clasa

» Jenatéa pentru ca erau multi copii gi
m-am simtit timida

Raspunsuri din partea copiilor cu dizabilitati:

Tipul de raspuns Nr. de copii Exemple de raspunsuri ale copiilor
Total N=19
Foarte bine 10 * Foarte bine
» Fericit
Bine 9 * Bun
» Mi-a placut

1. CUM ATI COMUNICAT CU COPIII SI CU ADULTI?

NWV IN
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Raspunsuri din partea copiilor tipici:

n Erasmus+

Tipul de raspuns Nr. de copii Exemple de raspunsuri ale copiilor
Total N=34

Bine, dragut 11 * Am vorbit frumos.

Am invatat lucruri noi 4 * Mi-au explicat cum se impleteste,
iar eu am reusit sa invat

Mi s-a cerut sa raspund 2 * Mi-a placut cd doamna m-a numit
pentru a raspunde la o intrebare

Din punctul de vedere al 4 * Am comunicat foarte frumos si am

explicatiilor primite de la aflat multe lucruri despre traditiile

personalul muzeului din Romania

* Mi-a placut ce ne-au spus

Prin semne 2 *+ Am semnat

Prin vorbire 4 * Am pus intrebari si am vorbit cu
colegii mei de claséa

Prin vorbire si semne 7 *  Am vorbit siam semnat si eu.

Raspunsuri din partea copiilor cu dizabilitati:

Tipul de raspuns Nr. de copii

Total N=19

Exemple de raspunsuri ale copiilor

Prin semne 6

¢ Am semnat
» Copiii si adultii au semnat

Prin vorbire si semne 2

* Am vorbit si am semnat

Foarte bine 8

* Am comunicat foarte bine cu
ceilalti copii, in special cu
colegii mei de clasa. Adultii ne-
au aratat lucruri interesante, au
avut grija de noi si au organizat
jocuri frumoase

Din punctul de vedere al 3
explicatiilor primite de la
personalul muzeului

* Mi-au placut activitétile cu
adultii, explicatiile lor si ajutorul
lor la impletituri.

* Foarte bine, am ascultat
povestea, am lucrat cu
profesorii mei la puzzle si
impletituri si am participat la
jocuri.

1. CARE A FOST CEL MAI INTERESANT/CEL MAI FRUMOS LUCRU PE CARE L-

ATI INVATAT?
Raspunsuri de la copii tipici:
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Raspuns Numarul copiilor
Total N=34

Costumul traditional si intalnirea cu copiii cu deficiente 7

de auz/deficienta vizuala

Puzzle si impletituri 7
Prezentarea costumului romanesc 4
Impletituri 4
Tesaturile costumului traditional 4
Denumirea partilor costumului traditional 2
Manechine imbracate in costume traditionale 2
Puzzle 2
Impletiturile, costumul si Intalnirea cu copiii cu deficiente 1

de vedere care m-au facut sa ma simt ingerul lor.

Mancatul prajiturilor 1

Raspunsuri de la copiii cu dizabilitati:

Raspuns

Numar de copii

Total N=19

Impletiturile

Puzzle

Fiind impreuna cu multi copii

Invatarea despre cum traiau oamenii in trecut

Mi-a placut ca ne-am jucat mult

Manechinele imbracate in costume traditionale

Tesaturile costumelor traditionale

Sapa si toporul de lemn

R RN NN WA DA

JURNALE DE REFLECTIE PENTRU PROFESORI

Continut:
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Cum v-ati pregatit elevii pentru vizita la muzeu?

Ce rol ati avut in timpul vizitei la muzeu?

Va rugam sa identificati trei beneficii ale vizitei la muzeu.
Ce oportunitati puteti identifica dupa aceasta vizita?
Marturie a unuia dintre profesorii de la o scoala speciala:

a.
b.
C.
d.

Am ajutat la accesarea informatiilor pentru copiii cu deficiente de auz prin
interpretarea in limba romana a semnelor.

> Am ajutat toti elevii mei in rezolvarea sarcinilor din cadrul activitatilor organizate de
muzeu

» Dupa vizita am organizat activitati didactice in clasa mea cu scopul de a consolida
cunostintele primite la muzeu si de a asigura un bun feed-back privind traditiile si
costumul national.

» Activitatile noastre s-au axat pe vizionarea fotografiilor si videoclipurilor din timpul
vizitei la muzeu, vizionarea unui scurt documentar despre traditiile roméanesti,
completarea unei fise de lucru despre impresiile lor si realizarea de desene si picturi
ale activitatilor din muzeu.

> Din punct de vedere al beneficiilor, elevii cu deficiente de auz au avut ocazia de a
interactiona cu colegii lor din alte scoli; activitatile de joc le-au oferit ocazia de a-si
exersa cu placere si interes abilitatile manuale si artistice, iar excursia intr-un mediu
educational non-formal (cum este muzeul) a contribuit la imbunatatirea experientelor
de invatare intr-un mod practic.

> In ceea ce priveste oportunittile, consider ca incluziunea elevilor cu dizabilitati
auditive poate fi realizata doar prin implicarea unor medii educationale diferite, menite
sa faciliteze experientele de invatare ale copiilor si sa contribuie la ideea de acces
egal si nediscriminatoriu, indiferent de abilitatile sau competentele copiilor. Elevii cu
deficiente de auz si surzi trebuie sa experimenteze in mod practic si direct contactul
cu alti copii de varsta lor, astfel incat sa poata depasi limitele de comunicare. Cred ca
este, de asemenea, important sa se asigure un interpret pentru copiii surzi, astfel incat
profesorul lor sa i poata asista in mod corespunzator in cadrul activitatilor.

> Cred ca este cu adevarat necesar sa participe la astfel de activitati practice cat mai
des posibil pentru a combina invatarea cu experientele sociale.

TURCIA

NWW VitV
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Experiente de invatare adaptate in muzeul feroviar de stat din Istanbul, Turcia:

Marturii si reactii din partea copiilor si a parintilor lor

Personalul Muzeului de Stat al Cailor Ferate Turce din Istanbul a desfasurat doua
activitati in colaborare cu echipa de proiect TOMIMEUs a Universitatii Medeniyet din Istanbul.
in total, 14 copii (unii dintre ei au participat la ambele activitati) au experimentat activitatile
incluzive Prima activitate a avut loc pe 16 ianuarie 2022 si s-a numit "Poftiti in vagoane, trenul
pleaca!". Doi copii de sex feminin si cinci de sex masculin cu varste cuprinse intre 6-12 ani au
participat impreuna cu parintii lor. Trei dintre copii aveau deficienta de auz (HI), unul dintre ei
avea dizabilitate intelectuala (DI), unul avea deficienta vizuala (VI), unul avea dizabilitati
multiple cu deficienta vizuala (MDVI) si unul dintre copii avea dezvoltare tipica (TD). Tema
acestei activitati a fost modul in care pasagerii si personalul feroviar simt si experimenteaza
transportul feroviar. Activitatea desfasurata de muzeu Dupa jocul de rol incluziv si cooperativ,
participantii si parintii lor si-au impartasit gandurile si experientele despre muzeu, vizitarea
muzeelor Si aceasta activitate incluziva. Cea de-a doua activitate a avut loc la 27 martie 2022,
iar numele activitatii a fost "Sa gasim codul secret din muzeu!". Au participat trei copii de sex
feminin si sase de sex masculin cu varste cuprinse intre 6-16 ani. Au fost prezenti sase copii
cu HI, un copil cu MDVI si doi copii cu TD. Tema acestei activitati a fost "Gasiti codul secret",

care este un puzzle de cuvinte.

Opt mame si un tata, in total noua parinti cu varste cuprinse intre 35 si 51 de ani, si-au

insotit copiii la activitati, iar trei dintre cei noua parinti aveau HI.

Cateva dintre marturiile copiilor (C) si ale parintilor (P) despre prima activitate sunt:

C8: "Daca dura ore intregi, ar fi putut sa stea ore intregi. in mod normal, i plac foarte mult
trenurile. Calatoream foarte des inainte de pandemie. Auzind sunetul trenului, atingand sinele,
atingand macheta trenului, il facea foarte fericit si canta la pian. Ne-a placut pianul de acolo.
(Copilul cu MDVI -care nu poate folosi limbajul verbal- declaratia parintelui)"

C10: "Da. Toate lucrurile erau frumoase. A fost frumos. Eu eram dispecer de tren. in afara de
asta, mi-a placut cabina mecanicului si macheta trenuletului”.

Afirmatiile semnificative ale copiilor (C) si ale parintilor (P) despre cea de-a doua activitate sunt:
"A fost o activitate foarte importanta:

C6: "Nu am mai fost la niciun muzeu inainte, dar acum as vrea sa merg si la alte muzee."
C13: "Ma gandeam doar ca voi veni, ma voi plimba si apoi voi pleca. Am fost surprins cdnd am
inceput sa facem ceva de genul unui joc. Nu am jucat niciodata jocuri de genul acesta la scoala,

NWW.TOMIM
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imi place. Ar fi fost frumos daca ar fi fost si la scoala, dar mi-a placut foarte mult... Ar fi mai
bine daca as juca acelasi joc si in alte muzee. Celelalte nu au astfel de activitati. A fost prima
data cand am fost la acest muzeu si mi-a placut foarte mult"

C12: "A fost bine. Mi-a placut sa incerc sa gasesc indiciile ascunse in cabina soferului si n
pian."P9: "Faptul ca li s-a permis sa atinga obiectele a fost minunat pentru copiii cu deficiente
de vedere. Interpretul de limbajul semnelor a fost prezent si a existat o traducere SL. Asadar,
a fost foarte bine pentru copiii cu deficiente de auz. invatarea prin experienta directa (vizuala,
tactila) a fost un aranjament bun pentru copiii nostri." (Copilul cu MDVI -care foloseste limbajul
tactil al semnelor- declaratia parintelui)".

Pe langa aceste marturii ale copiilor si parintilor, se poate spune ca toti participantii au remarcat
ca experienta lor la muzeu a fost minunata. Sapte copii nu au mai vizitat niciun muzeu inainte.
Parintii cu HI au, de asemenea, o experienta foarte redusa de vizitare a muzeelor si toti au
declarat ca activitatile au fost minunate.

EVENIMENTE DE MULTIPLICARE

Ungaria

La 19 mai 2022, la Facultatea de Educatie Speciald ELTE Barczi Gusztav a avut loc conferinta
de multiplicare a proiectului Tomimeus.

Participarea sociala deplina a persoanelor cu dizabilitati poate fi realizata doar daca li se ofera
si acestora posibilitatea de a se bucura de evenimente culturale si expozitii intr-un mod vesel,
semnificativ si fara bariere. In cadrul proiectului Erasmus+ ToMIMEUS - Towards a
Multisensory and Inclusive Museum for Individuals with Sensory Disabilities (Catre un muzeu
multisenzorial si incluziv pentru persoanele cu dizabilitati senzoriale), finantat de Uniunea
Europeana, au fost create expozitii muzeale accesibile Tn tarile participante, prin cooperarea
dintre universitati si muzee din Romania, Turcia, Grecia, Bosnia si Hertegovina si Ungaria. De
asemenea, au fost implementate sesiuni pedagogice muzeale incluzive.

in cadrul conferintei, am relatat despre programele implementate in Ungaria, organizate de
Casa Traditiilor cu sprijinul Universitatii ELTE. Prezentarile din cadrul conferintei au descris
alte initiative si cercetari din Ungaria, care ajuta persoanele cu dizabilitati sa consume cultura
intr-un mod accesibil. Printre subiectele abordate s-au numarat naratiunea audio, expozitiile
tactile, expozitia tactila cu tematica astronomica, experienta artistica si deficienta vizuala,
deficienta de auz.

Conferinta a fost popularizata in randul profesionistilor maghiari.

NWW VitV
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GRECIA

EVENIMENT MULTIFUNCTIONAL ToMiMEUs la UNIVERSITATEA THESSALIEI

Universitatea din Thessalia (Grecia) a organizat evenimentul multiplicator TOMIMEUSs la 14 mai
2022. Acesta a inclus un panel de activitati si prezentari relevante pentru a. cultura si muzeu
incluziv, b. rezultatele proiectului TOMiIMEUs, c. activitati educationale ale muzeului relevante
pentru accesibilitate, aspecte ale incluziunii si dizabilitati senzoriale si d. evenimente
artistice/culturale (executate de Laboratorul de acces la invatarea formala si non-formala
pentru persoanele cu dizabilitati senzoriale din cadrul Departamentului de Educatie Speciala
si de Ansamblurile Muzicale ale Universitatii din Tesalia). Multe organizatii si institutii au fost
invitate sa sprijine si sa imbogateasca evenimentul multiplicator, iar peste 100 de persoane au
participat la eveniment. in afara de Universitatea din Tesalia (organizatia coordonatoare),
urmatoarele institutii au contribuit in mod semnificativ la un rezultat excelent in ceea ce priveste
impactul pozitiv si diseminarea. Mai exact, Universitatea din Patras, Muzeul Arheologic din
Salonic, Muzeul Arheologic Athanasakio din Volos, Muzeul de Arta Cicladica si Muzeul Tactil
din Atena au fost "oaspetii" nostri importanti care au imbogatit si au oferit "hrana pentru

gandire".

Afisul evenimentului si roll up-ul
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Afisul evenimentului si roll up-ul
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Invitatia si brosura informativa de 4 pagini care a evidentiat sinteza proiectului TOMIMEUs,

precum si rezultatele si activitatile sale intelectuale, au fost unele dintre "punctele de referinta"

ale evenimentului multiplicator.
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in finalul evenimentului, Laboratorul de Acces la invatare formala si non-formala pentru
persoanele cu dizabilitati senzoriale din cadrul Departamentului de Educatie Speciala a

prezentat intr-un "mod alternativ" lucrarea Guernica lui Picasso (lucrare pe hartie micro capsula
si a prezentat-o insotita de muzica si poezie).

‘EAa va 6ou yvwpiow tnv NKovépvika

'%a

e

<)

N

kouépvika- MaputrAo Mikaco (1937)
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Nu in ultimul rénd, grupul de voluntari format din studenti ai Departamentului de Educatie
Speciala, voluntari care au facut o atitudine excelentd, demonstrandu-si sensibilitatea si

empatia.

Ceremonia de inchidere a evenimentului a inclus cantece ale unor compozitori greci si straini

bine cunoscuti si a fost condusa de ansamblurile muzicale ale Universitatii din Tesalia.

O fotografie edificatoare este prezentata mai jos, reflectand "atmosfera" evenimentelor

artistice/culturale ale evenimentului multiplicator.
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Muzeul Artei Cicladice
Muzee si simturi: planificare pentru toti, Forum stiintific, marti, 28 iunie 2022
Muzeul Paul & Alexandra Canellopoulos (CAMU) si Muzeul de arta cicladica

Cum s-a imbunatatit accesibilitatea muzeelor pentru vizitatorii cu deficiente de auz si de
vedere in ultimii 20 de ani? Care sunt principalele concluzii ale programelor care au fost
implementate de muzeele din Grecia? Cum poate contribui o abordare multisenzoriala la
crearea unui muzeu deschis si incluziv? in ce masura este posibil ca profesionistii din muzee

sa planifice pentru toti?

Acestea au fost cateva dintre intrebarile care au fost abordate in cadrul forumului
stiintific organizat la Muzeul Paul & Alexandra Canellopoulos (CAMU) si la Muzeul de Arta
Cicladica marti, 28 iunie 2022.

Arheologi, muzeologi, educatori cu expertiza in educatie speciala, arhitecti-proiectanti
si experti in patrimoniu cultural s-au reunit pentru a prezenta progresele inregistrate pana in
prezent in muzeele grecesti, pentru a prezenta aplicatiile care au fost folosite (de exemplu,
copii tactile, ghiduri tactile, tururi audio etc.) si pentru a discuta despre modul in care muzeele
vor planifica in viitor luand Tn considerare nevoile persoanelor cu tulburari multisenzoriale.
Aproape toti vorbitorii au subliniat necesitatea de a explora posibilitatile altor simturi in afara
de vedere, care pot contribui la perceperea obiectelor si la interactiunea vizitatorilor cu spatiul
muzeal. Acestia au subliniat importanta sunetului in experienta muzeala si au explicat ca
fiecare simt functioneaza intr-un mod diferit (de exemplu, vederea porneste de la imaginea
generala si apoi analizeaza detaliile, in timp ce simtul tactil porneste de la detalii si apoi creeaza
o sintezd a lucrurilor). n cele din urmé&, au discutat despre importanta sensibilizarii prin
dezvoltarea de site-uri web accesibile utilizatorilor cu deficiente de auz sau de vedere. Pe toata
durata forumului stiintific care a avut loc la Muzeul Paul & Alexandra Canellopoulos (CAMU),
a existat o interpretare simultana in limbajul semnelor. A urmat apoi o prezentare a aplicatiilor
muzeale pentru vizitatorii cu deficiente de vedere si de auz de la Muzeul de Arta Cicladica.
Forumul stiintific a avut loc in cadrul proiectului european "ToMiIMEUs: Towards a Multisensory
and Inclusive Museum for Individuals with Sensory Disabilities", la care Muzeul de Arta
Cicladica participa in calitate de partener (https://tomimeus.eu/). A fost pentru prima data cand

un forum stiintific dedicat accesibilitatii muzeelor pentru persoanele cu deficiente de auz sau
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de vedere a avut loc in Grecia. Forumul stiintific a contribuit la colectarea si inregistrarea

experientei anilor anteriori Si a pus bazele unor colaborari viitoare.

Toate discursurile au fost inregistrate si vor fi incarcate in curand pe site-urile celor doua
muzee. O mare parte a forumului stiintific a fost Tnregistrata de platforma BLOD a Fundatiei

Bodossaki si va fi disponibila in curand pe site-ul https://www.blod.gr/.
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ROMANIA

in 20 iulie, Centrul de zi pentru persoane varstnice nr. 2 al DASM (Directia de Servicii Sociale
si Medicale) Cluj-Napoca a gazduit cea de-a doua parte a atelierului de diseminare "Muzeu
pentru toti: accesibil si incluziv" din cadrul proiectului TOMIMEUS. in fata a 28 de participanti,
specialistii MET Teodora Sas si Maria Tonca au prezentat, din perspectiva beneficiarilor
cursurilor de formare, experienta acumulata in cadrul cursurilor organizate n cadrul

proiectului. Coordonatorul proiectului, Tudor Salagean, a prezentat obiectivele programului
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Erasmus+, realizarile si experienta Muzeului Etnografic al Transilvaniei in domeniul

accesibilizarii spatiilor muzeale si perspectivele de viitor.

N Ll

in data de 5 iulie 2022 Universitatea Babes-Bolyai, Departamentul de Educatie Speciala
a organizat evenimentul de multiplicare in cadrul proiectului Erasmus+ Tomimeus. Au fost
prezenti participanti reprezentédnd autoritati educationale, muzee, centre culturale, agentii
sociale, profesori, jurnalisti. Programul conferintei a reflectat in detaliu toate realizarile si

rezultatele intelectuale ale proiectului. Membrii consortiului de parteneri au prezentat activitatile
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si evenimentele pe care le-au organizat, precum si impactul acestora asupra beneficiarilor

directi si implicatiile asupra viitoarelor activitati.

TURCIA

Universitatea Medeniyet din Istanbul/Turcia a organizat un eveniment de multiplicare in
26 martie 2022.

Pentru a impartasi activitatea desfasurata in cadrul proiectului Erasmus KA2 al UE, cu
partile interesate si cu publicul larg, a avut loc o conferintd (evenimentul multiplicator) la
Universitatea Medeniyet din Istanbul Medeniyet Goztepe South Campus Asik Pasa
Conference Hall, intre orele 09:30 si 13:30.

Ceremonia de deschidere a evenimentului multiplicator a fost inceputa de catre
prorectorul Universitatii Medeniyet din Istanbul si reprezentantul legal al proiectului, Prof. Dr.
Yasar BULBUL. Dupa aceea, decanul Facultatii de Stiinte ale Educatiei Prof. Dr. Ahmet AKIN,
TCDD 1st Deputy Director DI Ali BASPINAR, Directia Provinciald istanbul a Educatiei
Nationale de Educatie Speciala si Servicii de orientare Branch Managerul doamnei Gulsen
OZER, si al 22-lea termen Istanbul deputat si presedinte al Asociatiei Tiirkiye Beyazay DI
Lokman AYVA pentru a oferi remarcile lor de deschidere.

Angajatii Universitatii Medeniyet din Istanbul si ai TCDD, precum si persoane din
muzeele din Istanbul, din diferite universitati, din diverse ONG-uri si din alte organizatii
interesate de acest subiect au participat la conferinta intitulatd Towards Accessible and
Inclusive Museums Conference (M 1-Museums 4 All: Making Them Accessible and Inclusive),
organizata ca o cerinta a proiectului. Pe tot parcursul conferintei a fost asigurata traducerea

simultana n limbajul semnelor.
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in primul rand, in calitate de coordonator de proiect al universitatii noastre, Asst. Prof.
Dr. Emine AYYILDIZ a vorbit despre scopul proiectului TOMIMEUS, despre activitatile
desfasurate cu tarile partenere si despre rezultatele proiectului, in timp ce Asst. Prof. Dr. Isik
KAMARAJ de la Facultatea de Educatie Atatlrk a Universitati Marmara a tinut un discurs
intitulat "Muzeele ca medii de invatare", insotit de o activitate practica.

in continuare, Ruhan CELEBI, director pensionat al Muzeului Cailor Ferate din Istanbul,
a oferit informatii despre ajustarile facute pentru a asigura accesibilitatea Muzeului Cailor
Ferate din Istanbul si pentru a maximiza beneficiile obtinute de toti vizitatorii de la muzeu. Ea
a fost urmata de Res. Asist. H. Stimeyra BILICI ALBAYRAK, care a prezentat activitatile
desfasurate in muzee pentru persoanele cu deficiente de vedere si de auz, in special, si pentru
persoanele cu dizabilitati, in general, impreuna cu conceptele de baza si exemplele relevante.

in cele din urma, Prof. Asoc. Dr. Ozcan Erkan AKGUN si Prof. Asist. Dr. Ayse Tugba
ONER, au tinut in colaborare un discurs intitulat "Proiectarea activitatilor de invatare la muzeu
si activitatile de invatare", in care au prezentat evenimentele incluzive desfasurate in cadrul
proiectului, primul dintre acestea a avut loc la 16 ianuarie 2022, pentru a reuni copii cu varste
cuprinse intre 6 si 16 ani cu deficiente de vedere si auz si dezvoltare tipica la Muzeul Cailor

Ferate din Istanbul.
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Concluzii

Toate rezultatele proiectului Erasmus+ TOMIMEUS au fost esentiale pentru profesionisti,
parteneri implicati si beneficiari directi, dovedind implicarea tuturor partenerilor, dorinta lor de
a intelege si de a sprijini nevoile persoanelor cu deficiente senzoriale si astfel aceste rezultate
au putut fi colectate intr-un Ghid de bune practici. Aceste exemple de bune practici pot oferi,
de asemenea, noi idei pentru noi proiecte care sa fie dezvoltate cu aceiasi parteneri sau cu
includerea altora, proiecte care ar putea fi axate pe unele probleme mai specifice ale muzeelor

in interactiunea lor cu diversitatea vizitatorilor.
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